
1. Понятие базы данных и СУБД. Место СУБД при решении прикладных задач, за счет чего СУБД 

облегчают прикладное программирование. Отличие базы данных от файла ОС.  

2. Модели данных инфологического и даталогического уровня  суть, назначение, отличие, примеры. 

3. Основные вопросы, которые следует решить при проектировании базы данных. 

4. Типы пользователей систем баз данных. Их функции при создании и эксплуатации баз данных, с 

какими средствами СУБД они работают. 

5. Языковые средства систем баз данных. Связь языков с типами пользователей и уровнями 

представления данных. 

6. Что означает свойство НЕЗАВИСИМОСТЬ. Как оно реализуется, что дает. 

7. Раскрыть суть свойства НЕИЗБЫТОЧНОСТЬ. Ситуации, когда допускается избыточность. 

Избыточность на логическом и физическом уровне. 

8. Свойство ОГРАНИЧЕННОСТЬ ДОСТУПА. Суть, цель, по отношению к каким параметрам/точкам 

системы баз данных можно ограничить доступ, как это реализуется. 

9. Жизненный цикл системы информационного обеспечения. Что делается на каждом уровне. 

10. Понятие целостности и непротиворечивости базы данных. Методы и средства обеспечения 

целостности и непротиворечивости. 

11. Что дает многоуровневое представление данных. Представление ANSI/SPARC. Понятие модели 

данных. Зачем нужны модели данных. 

12. Три замечательные модели данных. Их краткая характеристика, сходство и отличие. 

13. Иерархическая модель данных: суть, механизм реализации, достоинства, недостатки. 

14. Сетевая модель данных: суть, механизм реализации, достоинства, недостатки. 

15. Реляционная модель данных: основные определения, суть, достоинства, недостатки. 

16. Реляционная модель данных: понятие о нормализации, виды нормальных форм, какие недостатки 

они устраняют. 

17. Реляционная модель данных: приведение к первой нормальной форме. 

18. Реляционная модель данных: приведение ко второй и третьей нормальным формам. 

19. Реляционная модель данных: приведение к четвертой нормальной форме. 

20. Реляционная модель данных: приведение к пятой нормальной форме. 

21. Зачем нужна нормализация реляционной модели данных, всегда ли она обязательна. 

22. Основные операции реляционной алгебры. Где они используются (привести примеры утверждений 

языка SQL).  

23.  Какие вопросы решают разработчики СУБД, обеспечивая реализацию базы данных на физическом 

уровне. Чем физическая организация данных отличается от логической. 

24. Понятие адресной функции, методы ее реализации. 

25. Хеширование. 

26. Что такое ключи, зачем они нужны, исходя из чего выбираются. Отличие ключа от индекса.  

27. За счет чего индексы ускоряют поиск. Могут ли индексы замедлить поиск. Чем необходимо 

руководствоваться разработчику приложений при определении индекса. 

28. Суть и особенности организации индексно-последовательных и индексно-прямых файлов. 

29. В*-деревья: суть, достоинства, недостатки, альтернатива. 

30. Суть и особенности организации битовых индексов. Сравнение с В-деревьями. 

31. Язык SQL: типы данных. 

32. Язык SQL: общий вид оператора запроса SELECT. 

33. Язык SQL: агрегирование в запросах. 

34. Язык SQL: средства форматирования результатов запроса. 

35. Язык SQL: многотабличные запросы. 

36. Язык SQL: вложенные запросы (подзапросы). 

37. Язык SQL: операторы EXISTS, ANY, ALL, SOME. 

38. Язык SQL: объединения (UNION). 

39. Язык SQL: операторы ввода/удаления/корректировки данных. 

40. Язык SQL: ограничения целостности, задаваемые при создании таблиц. 

41. Язык SQL: поддержка ссылочной целостности. 

42. Язык SQL: представления (обзоры). 

43. Понятие интерактивного, встроенного, динамического SQL. 

44. Средства защиты данных языка SQL. 

45. Виды соединений, поддерживаемые языком SQL92. 



46. Права (привилегии) доступа к данным. 


